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KUGLA

KVADAR

KOCKA
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KUGLA

LOPTA JE OKRUGLA.
LOPTA JE PREDMET
OBLIKA KUGLE.
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loo OVO JE KUGLA.
O KUGLA JE GEOMETRIJSKO TIJELO.




/\@ SPOJI ISTE OBLIKE KUGLE.




/§1 SPOJI KUGLE ISTE BOJE.




/§1 SPOJI KUGLE ISTE BOJE.




@ﬁ ZAOKRUZI SVE KUGLE.
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SPOJI SVE PREDMETE OBLIKA KUGLE S KUGLOM.




@é@ ZAOKRUZI SVE PREDMETE OBLIKA KUGLE.
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5 ZAOKRUZI PREDMETE OBLIKA KUGLE.




ﬁ PREKRIZI PREDMETE KOJI NEMAJU OBLIK KUGLE.
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%S PREKRIZI PREDMETE KOJI NEMAJU OBLIK KUGLE.




?’g PREKRIZI PREDMETE KOJI NEMAJU OBLIK KUGLE.




ﬁ PREKRIZI PREDMETE KOJI NEMAJU OBLIK KUGLE.




®
/\Q SPOJI GEOMETRIJSKO TIJELO | NAZIV.

KUGLA

KUGLA




@ IZREZI | % ZALIJEPI PREDMETE OBLIKA

KUGLE.




@ IZREZI | % ZALIJEPI NA KUGLE ISTIH BOJA.
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- OBOJI KUGLU ZELENOM BOJOM.







KOCKA

-

KOCKAMA SE IGRAS.
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OVO JE KOCKA. KOCKA
JE GEOMETRIJSKO TIJELO.
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/\@ SPOJI ISTE KOCKE,




/\@ SPOJI KOCKE ISTE BOJE.
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. OVO SU PREDMETI U OBLIKU KOCKE.
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ZAOKUZI PREDMETE OBLIKA KOCKE.




(@ ZAOKUZI PREDMETE OBLIKA KOCKE.
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& PREKRIZI PREDMETE KOJI NEMAJU OBLIK KOCKE.




x%% PREKRIZI PREDMETE KOJI NEMAJU OBLIK KOCKE.




/\@ SPOJI GEOMETRIJSKO TIJELO | NAZIV.

KOCKA

KOCKA
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OBOJI KOCKE PLAVOM BOJOM
A KUGLE CRVENOM BOJOM.
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m SPOJI GEOMETRIJSKO TIJELO | TOCAN NAZIV.

KUGLA

KUGLA

KOCKA
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/\@ SPOJI PREDMET | GEOMETRIJSKO TIJELO.
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m SPOJI GEOMETRIJSKO TIJELO S PREDMETOM.




@ IZREZI NAZIV GEOMETRIJSKOG TIJELA.

KOCKA

Eé | ZALIJEPI TOCAN NAZIV NA SLIKU

KUGLA

GEOMETRIJSKOG TIJELA.

KOCKA




> U JEDNU ZDJELU STAVI KOCKE, A U DRUGU KUGLE.
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LISTIC ZA SAMOVREDNOVANJE

ZAOKRUZI SVE KOCKE PLAVOM BOJOM.
&% ZAOKRUZI SVE KUGLE CRVENOM BOJOM.
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?% PREKRIZI SVE STO NIJE OBLIKA KOCKE.
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KVADAR
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ZIDAR ZIDA KUCU OPEKOM.
OPEKA IMA OBLIK KVADRA.
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l'OO OVO JE KVADAR.
O KVADAR JE GEOMETRIJSKO TIJELO.
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Og)i OVI PREDMETI IMAJU OBLIK KVADRA.




®
/\Q SPOJI ISTE GEOMETRIJSKE OBLIKE.




/\§l SPOJI ISTE KVADRE.




®
/@ SPOJI ISTA GEOMETRIJSKA TIJELA.




®
/@ SPOJI ISTA GEOMETRIJSKA TIJELA.




@%@ ZAOKRUZI PREDMET OBLIKA KVADRA.




5 ZAOKRUZI PREDMETE OBLIKA KVADRA.
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@—iﬁ ZAOKRUZI PREDMETE OBLIKA KVADRA.




ﬁ PREKRIZI PREDMET KOJI NEMA OBLIK KVADRA.




5 PREKRIZI PREDMETE KOJI NEMAJU OBLIK KVADRA.




/\Q SPOJI GEOMETRIJSKO TIJELO S TOCNIM

NAZIVOM.

KVADAR

KOCKA

KUGLA




®  SPOJI PREDMET U OBLIKU GEOMETRIJSKOG
/\Q TIJELA S TOCNIM NAZIVOM GEOMETRIJSKOG

TIJELA.

KVADAR
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KOCKA

KUGLA




@ IZREZI | Eé ZALIJEPI PREDMETE OBLIKA

KVADRA.




N s

OBOJI KVADAR.




OBOJI NARANCASTO,
ZELENO.




U JEDNU ZDJELU STAVI KOCKE, A U DRUGU
KVADRE.
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VALJAK

/
OVO JE VALJAK.

S VALJKOM MOZES VALJATI
TIJESTO.




l O 0VvOo JE VALJAK.
O VALJAK JE GEOMETRIJSKO TIJELO.
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/§l SPOJI ISTE GEOMETRIJSKE OBLIKE.




/‘@ SPOJI ISTE VALJKE.
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/\§3 SPOJI ISTE VALJKE.




®
/@ SPOJI ISTA GEOMETRIJSKA TIJELA.




®
/\§l SPOJI ISTA GEOMETRIJSKA TIJELA.
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@@ ZAOKRUZI SVE VALJKE.

=T
/




ZAOKRUZI PREDMET U OBLIKU VALJKA.
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ZAOKRUZI PREDMETE U OBLIKU VALJKA.




@ﬁ ZAOKRUZI PREDMETE U OBLIKU VALJKA.




?% PREKRIZI PREDMET KOJI NEMA OBLIK VALJKA.
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%% PREKRIZI PREDMETE KOJI NEMAJU OBLIK VALJKA.
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/\% SPOJI TOCAN NAZIV S GEOMETRIJSKIM TIJELOM.
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KOCKA

VALJAK

KVADAR
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OBOJI VALJAK.




o OBOJI VALJAK
7
A KOCKU PLAVOM BOJOM.




LISTIC ZA SAMOVREDNOVANJE

\ OZNACI ISTI OBLIK | BOJU SVAKOG
GEOMETRIJSKOG TIJELA.
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OZNACI IME GEOMETRIJSKOG TIJELA |

OBLIK GEOMETRIJSKOG TIJELA.

KOCKA

KVADAR

VALJAK

KUGLA
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SPOJI PREDMETE S ODGOVARAJUCIM
GEOMETRIJSKIM TIJELOM.
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SPOJI BALON S ODGOVARAJUCOM RIJECI |
GEOMETRIJSKO TIJELO.




PIRAMIDA

NA SLICI JE PIRAMIDA.




l O OVO JE PIRAMIDA.
.O PIRAMIDA JE GEOMETRIJSKO TIJELO.
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/\Q SPOJI PREDMET S OBLIKOM PIRAMIDE.
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m SPOJI ISTA GEOMETRIJSKA TIJELA.




m SPOJI TOCAN NAZIV S GEOMETRIJSKIM TIJELOM.

PIRAMIDA

KUGLA

VALJAK

KOCKA
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%ﬁ ZAOKRUZI PIRAMIDU KOJA NASTAVLJA NIZ.
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ZAOKRUZI SVE PIRAMIDE.
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(&@ ZAOKRUZI PREDMETE OBLIKA PIRAMIDE.




?% PREKRIZI PREDMETE KOJI NEMAJU OBLIK
PIRAMIDE.
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PREKRIZI PREDMETE KOJI NEMAJU OBLIK
PIRAMIDE.
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OBOJI PIRAMIDU.
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OBOJI ZELENOM, A KUGLE CRVENOM
BOJOM.
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STOZAC

VILA IMA KAPU U OBLIKU
STOSCA.




! O OVO JE STOZAC.
.O STOZAC JE GEOMETRIJSKO TIJELO.




/\§l SPOJI ISTA GEOMETRIJSKA TIJELA.




/\Q SPOJI ISTA GEOMETRIJSKA TIJELA.
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®
/\@ SPOJI GEOMETRIJSKO TIJELO S PREDMETOM.
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ZAOKRUZI PREDMET U OBLIKU STOSCA.




ZAOKRUZI PREDMETE U OBLIKU STOSCA.
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PREKRIZI PREDMETE KOJI NEMAJU OBLIK

STOSCA.
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|5 PREKRIZI PREDMETE KOJI NEMAJU OBLIK
?S STOSCA.




(&g ZAOKRUZI STOZAC KOJI NASTAVLJA NIZ.
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® SPOJI PREDMET S ODGOVARAJUCIM
GEOMETRIJSKIM TIJELOM.
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OBOJI STOZAC.



OBOJI PREMA PREDLOSKU.
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LISTICI ZA SAMOVREDNOVANJE
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KOLIKO CEGA IMA?
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% OBOJI PREDMET ODGOVARAJUCOM BOJOM
GEOMETRIJSKOG TIJELA.
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